
„Gra w trójkąty” 

Liczba graczy:2 

Zasady: 

Przygotuj kartkę i dwa ołówki lub dlugopisy. Przed rozgrywką rysujemy na kartce 

kilkadziesiąt kropek – najlepiej między 20-50. 

 

Drogą losowania należy wybrad osobę, która rozpocznie grę. Jej zadaniem jest 

narysowanie odcinka łączącego dwie kropki. Gra toczy się w systemie turowym – 

następnie swój odcinek rysuje drugi gracz, później znów pierwszy i tak dalej. 

Narysowanie linie nie mogą przecinad innych lini ani punktów- oczywiście poza tymi, 

które łączą. 

Celem uczestników jest zamknięcie jak największej liczby trójkątów. Osoba, która 

dorysuje trzeci bok i zamknie trójkąt, może oznaczyd go jako swój, czyli zamalowad 

swoim kolorem albo zarysowad swoim szlaczkiem. Kto pod koniec gry będzie miał na 

koncie najwięcej trójkątów, wygrywa. 

Przykład: 

 


