»Gra w weza”
Liczba graczy:2
Zasady:

Przygotuj kartke i dwa otowki lub dlugopisy. Przed rozgrywka rysujemy na kartce
plansze ztozong z 16 kropek — 4 x 4. Jedna osoba zaczyna, wykonujgc swdj ruch,
pozniej ruch wykonuje kolejny uczestnik. W swojej turze mozna narysowac prostg
linie t3czgcq dowolng liczbe kropek (2,3 lub 4) — pionowo, pozniomo lub na ukos.
Nastepny zawodnik rysuje Inie, zaczynajac od ktdregos z wolnych koncdw istniejgcego
,weza”. Linie nie mogg sie przecina¢, waz musi by¢ ciggly (zawsze dorysowujemy
dalszg czes¢, zaczynajgc od jednego z koricdw), nie wolno wracac do wykorzystanej
juz kropki. Kto wykona ostatni mozliwy ruch, przegrywa.
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