Stop-klatka (pamieciowy aparat
fotograficzny)

Zabawa w parach. tgczymy sie w pary. Rolg przewodnika jest
zastoniecie oczu drugiemu dziecku i doprowadzenie go do jakiego$
ciekawego przedmiotu. Przewodnik na krotkg chwile odstania oczy
kolegi, ktérego zadaniem jest zarejestrowaé w pamieci widok.
Przewodnik odprowadza kolege od ,sfotografowanego” obiektu, na tyle
by nie patrze¢ na niego ponownie, wazne jest to co udato sie zapamietac
w ciggu tego utamka czasu. Oczy dziecka powinny znalez¢ sie na tyle
blisko obiektu, aby byto to ,zdjecia w skali makro”, tak by dodatkowe
elementy nie rozpraszaty jego uwagi. Po chwili role zmieniajg sie.
Obrazy z pamieci ,aparatu mbézgowego” dzieci przelewajg na papier za
pomocg kredek lub farb.

Przyrodnicze obrazy (na tasmie dwustronnej)

Zadanie indywidualne. Zajecia mozna przeprowadzi¢ od wiosny do
jesieni. Przygotuj sztywne kartoniki (blok techniczny, tektura, brystol)
formatu A5 lub A6 z naklejonym szerokim dos¢ duzym paskiem klejgcej
tasmy dwustronnej. Podczas spaceru rozdaj dzieciom kartki i popros
zeby z zebranego przez siebie materiatu przyrodniczego stworzyty
kompozycje przyklejajgc jg do tasmy dwustronne,.

Znajdz wsrod drzew swego przyjaciela

Zabawa w parach. Znajdz polanke, rzadki lasek lub park z
charakterystycznymi najlepiej roznorodnymi gatunkowo drzewami.
Wyznacz teren zabawy i wyjasnij na czym bedzie polegata. Podziel
dzieci na pary. Jedno z dzieci bedzie miato zakryte oczy (mozna mu je
zastoni¢ opaskg lub zaufac, ze nie bedzie podgladac), drugie ma
zaprowadzic¢ je do wybranego drzewa. Dziecko z zakrytymi oczami musi
za pomocg pozostatych zmystow doktadnie poznac a nastepnie
zapamietaé swoje drzewo. Gdy juz to zrobi, kolega odprowadza go na
miejsce zbiorki i kilka razy okreca go wokot wiasnej osi, by go zmylic.
Zadaniem ,ociemniatego” dziecka jest odnalezienie swojego drzewa.
Nastepnie nastepuje zamiana.



